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กฎหมายเกมสออนไลนเร่ิมมีผลบังคับใชในจีน 
สํานักขาวซีเอ็นเอ็น กรุงปกกิ่ง – ส่ือของทางการจีนรายงานวา กฎหมายฉบับแรกที่เร่ิมใชเพื่อควบคุม
อุตสาหกรรมเกมสออนไลนที่เติบโตอยางกวางขวาง  จะมีผลบังคับใชในวันอาทิตยที่ ๘ สิงหาคม ๒๕๕๓ 
 
กฎหมายฉบับนี้บัญญัติขึ้นเพื่อปองกันเด็กจากการติดอินเทอรเน็ตและเนื้อหาของเกมสที่ไมเหมาะสมและ   
สืบเนื่องมาจากมีเด็กจํานวนมากเสียชีวิตในศูนยฟนฟูเยาวชนผูติดอินเทอรเน็ต เมื่อปที่แลว 
 
ขอมูลจากสํานักขาวซินหัวระบุวา กอนหนานี้กฎหมายฉบับนี้เสนอโดยกระทรวงวัฒนธรรมเมื่อเดือนมิถุนายน  
สาระสําคัญของกฎหมายฉบับนี้ระบุวา เกมสออนไลนที่มีกลุมเปาหมายเปนผูเยาว เนื้อหาตองปราศจากการ     
ช้ีนําไปสูการเลียนแบบพฤติกรรมที่ละเมิดหลักศีลธรรมของสังคมและกฎหมาย 
 
ภายใตบทบัญญัติของกฎหมายใหมนี้  ผูเลนเกมสจะตองลงทะเบียนโดยใชช่ือจริงตามกฎหมายกอนที่จะ     
เขาไปเลนเกมสออนไลน  ในทางกลับกันผูพัฒนาเกมสออนไลนก็ตองกําหนดขอบังคับเพื่อจํากัดเวลาที่ผูเยาว
จะเลนเกมส 
 
จากขอมูลของสํานักขาวซินหัวที่ไดรับจากศูนยขอมูลเครือขายอินเทอรเน็ตของประเทศจีน ระบุวา ประชากร
ที่ออนไลนในประเทศมีจํานวนทั้งหมด ๔๒๐ ลานคน ในเดือนมิถุนายน 
 
มูลคาตลาดของอุตสาหกรรมเกมสออนไลนในจีนชวงป พ.ศ.๒๕๕๒  เพิ่มขึ้นประมาณรอยละ ๔๐ คิดเปน
มูลคา ๓.๘ พันลานเหรียญสหรัฐ ฯ 
 
ที่มา   http://edition.cnn.com/2010/WORLD/asiapcf/07/31/china.online.gaming/index.html#fbid 
         =tOwCCkCFDN4 
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